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RESUMO

O presente projeto tem como objetivo principal a producdo e divulgacdo de contetdo
educacional voltado ao ensino de geociéncias (como desmatamento, poluicdo e
sustentabilidade) para usuarios em geral, utilizando midias digitais (como YouTube e
Facebook) e fisicas (CDs e HDs). A proposta parte da relevancia crescente das midias
digitais como ferramentas pedagogicas, potencializada pelos dados da piramide de
aprendizagem de William Glasser, que destaca a eficacia dos estimulos audiovisuais na
retencdo de conhecimento. Através de videos com elementos graficos estilizados, trilha
sonora e linguagem acessivel, espera-se facilitar o aprendizado do publico alvo. O
trabalho é dividido nas seguintes etapas: a) estudo de referéncias bibliogréaficas sobre
geociéncia; b) aprendizado tedrico e préatico de softwares graficos de animacéo e edi¢do;
c¢) levantamento e selecdo dos temas a serem abordados; d) elaboracdo dos roteiros e
storyboards; e) criacdo e manipulacdo de pecas graficas e ambientagdes; f) producdo das
animacdes educativas e @) disponibilizacdo dos videos. Como resultado, foi
desenvolvido um video sobre Aquecimento Global, utilizando o software gratuito
Capcut. A proposta prevé, como continuidade, a abordagem de demais temas sobre
geociéncia, contribuindo para o fortalecimento da educacdo cientifica por meio de
recursos digitais acessiveis e eficazes para a populagdo em geral.

Palavras-chave: Midias digitais, Audiovisual, Educacdo, Geociéncia, Aquecimento
Global,
Digital Media, Audiovisual, Education, Geoscience, Global Warming.
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1. INTRODUCAO

No contexto contemporaneo da educacdo, destaca-se o papel crescente das
tecnologias digitais como ferramentas integradoras no processo de ensino-
aprendizagem. Com a popularizagdo da internet, o surgimento de novas midias e o
acesso facilitado a recursos audiovisuais, observa-se uma profunda transformacgédo nos
modos de construcédo e difusdo do conhecimento, especialmente entre criangas e jovens
da Educacdo Basica. Além das tradicionais praticas pedagdgicas, a utilizacdo de videos,
animac0es e outros formatos digitais tem se configurado como um recurso valioso para
dinamizar conteddos, potencializar o interesse dos estudantes e favorecer a
aprendizagem significativa (Okoye et al., 2022; Portes et al., 2024, Mhlongo et
al.,2023).

A relevancia do uso de midias digitais no ensino de ciéncias, notadamente no
campo das geociéncias, é ainda mais evidente diante da necessidade de atualizacdo
constante dos métodos pedagdgicos frente as demandas de um publico escolar inserido
em uma sociedade cada vez mais conectada (Bouziat et al., 2020; Metzger 2024). A
pandemia de COVID-19, ocorrida entre 2020 e 2022, ressaltou a importancia do ensino
remoto e impulsionou o uso intensivo de plataformas digitais, tanto como estratégia
emergencial quanto como tendéncia de inovacdo educacional a longo prazo. Essa
experiéncia evidenciou ndo apenas os desafios, mas também as oportunidades
associadas a producdo e compartilhamento de conteddos educacionais digitais,
compondo um cenario em que a democratizacdo do acesso e a diversificacdo das
linguagens séo imperativos para a qualidade e equidade da educacéo (Dallabrida et al.,
2023).

No ensino de geociéncias, tradicionalmente marcado por forte dimenséo teorica
e, por vezes, distante da realidade dos estudantes, a estratégia de recorrer a recursos
audiovisuais pode ser decisiva para a construcdo de aprendizados significativos. A
literatura sobre ensino de ciéncias aponta que abordagens interativas, como 0 uso de
animac0es e videos, promovem a compreensdo de fendmenos complexos, facilitam a
assimilacdo de conceitos abstratos e ampliam o repertério dos alunos quanto aos temas

ambientais, de sustentabilidade, clima, solos, entre outros(Gunderson et al., 2020;



Henning et al, 2024). O trabalho de Lo e Wang (2024) reforga que a articulagéo entre
elementos visuais e sonoros estimula tanto a curiosidade quanto a compreenséo,

aspectos fundamentais para a aprendizagem em criancas.

Segundo a piramide de aprendizagem proposta por William Glasser (1986,
2001), mencionada diretamente na proposta em andlise, 0s métodos que envolvem
recursos audiovisuais (ver e ouvir) apresentam taxas de retencdo significativamente
superiores aos métodos baseados apenas em leitura. Estudos recentes corroboram tais
apontamentos, ao evidenciar que a aprendizagem experiencial e multimodal favorece a
compreensdo e a memorizacdo de conteudos, tornando o processo de ensino mais eficaz

e atraente.

A experiéncia brasileira oferece exemplos de sucesso nessa linha, como o0s
consagrados programas televisivos “Castelo Ra-Tim-Bum” e “Cocoricd”, além de
canais digitais contemporaneos como ‘“Manual do Mundo” e “Ticolicos”, que
empregam o audiovisual para despertar o interesse e fomentar a construgdo do
conhecimento de maneira ladica e contextualizada (Teles, 2023). Essas experiéncias
indicam que a producdo de contetidos audiovisuais adaptados a faixa etaria do publico-
alvo e a realidade das escolas publicas € um caminho promissor para enfrentar desafios
historicos da educacdo em ciéncias, favorecendo o engajamento de discentes e a
democratizagdo do acesso ao conhecimento cientifico (Ramos, 2014).

Além disso, o dialogo entre ciéncia e sociedade, especialmente nas areas de
meio ambiente e sustentabilidade, demanda linguagem acessivel, adaptada e inovadora,
capaz de aproximar criancas e jovens das discussfes cientificas contemporaneas. As
midias digitais ndo apenas ampliam o alcance do contetdo e permitem a sua reproducgéo
em diferentes contextos, como também fomentam praticas colaborativas, criativas e
participativas (Kaul et al., 2020). Isso é particularmente relevante para a area de
geociéncias, onde a integracdo dos contetidos escolares a questdes sociais e ambientais
do cotidiano pode fortalecer o protagonismo estudantil e a conscientizagdo cidada
(Hayes, 2020).

A proposta de projeto apresentada, intitulada “Producdo e divulgacdo de

conteddo audiovisual para o aprendizado de geociéncias através de midias digitais”, esta



alinhada com as principais recomendagdes da literatura nacional e internacional sobre
inovacgdes pedagogicas no ensino das ciéncias, sobretudo no uso responsavel e criativo
das tecnologias digitais. Ao se propor a produzir e disseminar gratuitamente videos
educativos destinados a educacdo de escolas puablicas, com linguagem acessivel,
recursos visuais atrativos e temas atuais em geociéncias, o projeto visa contribuir para a
superacdo de lacunas histdricas e para a promo¢do de uma educacdo cientifica de

qualidade, inclusiva e contemporanea.

Outro aspecto relevante é a preocupacdo metodoldgica presente no projeto, que
envolve desde a selecdo criteriosa de contetdos e ferramentas tecnolégicas até o
planejamento detalhado das etapas de elaboracdo de roteiros, animagdes e processos de
pos-producdo. A organizacdo do trabalho em etapas, a experimentacdo com diferentes
softwares graficos, a consulta a profissionais de areas cientificas e artisticas — tudo isso
corrobora 0 compromisso com a qualidade e a relevancia dos materiais produzidos.
Vale ressaltar ainda a importancia de disponibilizar tais recursos em plataformas digitais
amplamente acessiveis, como o0 YouTube e o Facebook, sem descuidar do acesso fisico,

especialmente aqueles com conectividade limitada.

Por fim, é fundamental destacar o potencial formativo do projeto ndo apenas
para os estudantes da educacdo basica, mas também para os bolsistas envolvidos, que
vivenciam a experiéncia de aprofundamento tematico, desenvolvimento de habilidades
técnicas e criativas, trabalho em equipe e responsabilidade social. Projetos dessa
natureza dialogam com o debate internacional sobre educacdo STEM (Science,
Technology, Engineering and Mathematics), que preconiza a integracdo entre
conhecimento cientifico, linguagens digitais, pensamento critico e criatividade como

elementos-chave para a formagéo do cidaddo do século XXI.






2. OBJETIVOS

Considerando o atual cenario educacional e o avanco acelerado das tecnologias
digitais, este projeto busca explorar o potencial das midias digitais como ferramentas
pedagogicas inovadoras para 0 ensino de geociéncias. Por meio da producdo e
divulgacdo de conteudos audiovisuais acessiveis e atraentes, pretende-se facilitar a
compreensdo dos temas cientificamente relevantes, estimular o interesse dos alunos e
contribuir para uma educacdo mais inclusiva, dinamica e alinhada as demandas
contemporaneas. Para concretizar estes propdsitos, o projeto estabelece os seguintes
objetivos:

1) Levar informacdo, no que se refere a assuntos atuais, com uma linguagem mais
compreensivel e de forma audiovisual;

2) Elaborar recursos visuais tais como animacfes chamativas e personagens
estilizados de acordo com o assunto abordado;

3) Disponibilizar gratuitamente os recursos audiovisuais desenvolvidos no projeto;

4) Expor o bolsista a diversos aprendizados, tais como o uso de ferramentas

graficas (softwares) e o aprofundamento em temas propostos no projeto.

3. METODOLOGIA

A metodologia adotada para o desenvolvimento do presente projeto seguiu uma
abordagem préatica e interdisciplinar, fundamentada na articulacdo entre pesquisa
bibliogréfica, planejamento audiovisual e producgéo digital. O processo foi estruturado
em sete etapas principais, que, embora organizadas em sequéncia, muitas vezes se
sobrepuseram ou foram revisitadas conforme o andamento do trabalho. O detalhamento

de cada processo segue abaixo:

3.1 Levantamento bibliografico

A primeira etapa consistiu na pesquisa e levantamento de referéncias tedricas
sobre os temas centrais a serem abordados nas animacdes educativas, tendo como eixo
norteador a area da geociéncia. Foram consultados artigos académicos, noticias,

publicacdes cientificas, livros didaticos e conteldos digitais que tratassem do topico



como “Aquecimento Global" que foi o tema escolhido para a producdo de um primeiro
video inaugural do projeto. Esse levantamento visou construir uma base conceitual
solida, atualizada e acessivel, capaz de sustentar os roteiros e narrativas audiovisuais do

projeto.

3.2 Selecdo e teste de softwares de edicdo

Em seguida, foi realizada uma pesquisa exploratoria sobre ferramentas de
producdo e edicdo de video, com foco em softwares que permitissem a insercdao de
elementos gréaficos, desenho, animacéo e pos-producdo. O critério de selegdo priorizou a
gratuidade e a acessibilidade dos programas, a fim de garantir viabilidade técnica e
replicabilidade em contextos educacionais de baixo custo. Apos avaliagdo comparativa
de alternativas como DaVinci Resolve e CapCut, optou-se pelo uso principal do
software CapCut, devido a sua interface intuitiva e conjunto de recursos compativeis

com o0s objetivos do projeto.

3.3 Definigdo do tema e contetdo

A terceira etapa envolveu a delimitacdo do contedo a ser abordado no primeiro
video educativo, realizada por meio de discussées com o orientador e, quando possivel,
com profissionais das areas cientifica e artistica. A escolha do tema “Aquecimento
Global” se deu pela sua relevancia socioambiental, abrangéncia no campo da geociéncia
e potencial de engajamento junto ao publico-alvo. Também foram definidos os topicos

prioritarios a serem abordados e a cronologia de desenvolvimento do video.

3.4 Planejamento do roteiro e narracao

A partir disso, deu-se inicio ao planejamento do roteiro e do storyboard,
instrumentos fundamentais para a organizacdo das ideias e visualizacdo prévia da
narrativa. O roteiro contemplou a estrutura textual, a narracao, a descrigcdo das cenas, a
duracdo estimada de cada trecho e elementos graficos. Ja o storyboard foi elaborado
inicialmente em formato analdgico, por meio de rascunhos em papel, e posteriormente
adaptado para o ambiente digital, com o uso de editores de texto e imagem como 0
Google Docs e CamScanner. Tambem foi realizada a gravacao previa da narragéo, que
serviria como base para a montagem do video e a inser¢do dos demais elementos visuais

e sonoros. Foi utilizado, para a gravacdo, o aplicativo de gravador de voz proprio de



celular.

3.5 Criacao dos elementos visuais

Na quinta etapa, deu-se inicio a formulacdo de elementos visuais e demais
recursos graficos. Esses elementos foram primeiramente esbocados em papel, para
posterior digitalizacdo e adaptagdo nos softwares utilizados. Para o video sobre
aquecimento global, optou-se por compilar trechos de videos livres de direitos autorais,
disponiveis em plataformas como Freepik, Pixabay e Pexels. Esse material foi editado
de forma criativa, com a adicdo de efeitos visuais, transicdes e sobreposi¢oes, de modo
a acompanhar a narracao de maneira fluida e didatica.

3.6 Edicao e finaliza¢do do video

Com os elementos audiovisuais definidos e organizados, iniciou-se a etapa de
montagem e edicdo do video. Utilizando o CapCut, as cenas foram estruturadas de
acordo com a ordem narrativa planejada, com ajustes de tempo, inser¢do de trilha
sonora, transi¢cbes e outros recursos visuais. A edicdo teve como base o audio da
narracao, respeitando seu ritmo e enfatizando os principais pontos conceituais. Na fase
de pos-producdo, foram incluidos efeitos especiais pontuais, correcdes de cor e a

renderizacdo final do material.

3.7 Publicacéo e encerramento do projeto

Por fim, o produto audiovisual foi preparado para sua distribui¢do e divulgagéo
em plataformas digitais, como YouTube, além da previsdo de disponibilizagdo em
midias fisicas, como CDs e HDs, em casos de necessidade de acesso offline, além de
outros sites como Facebook. A finalizagdo do projeto incluiu também a elaboracéo de
um relatdrio técnico, detalhando todo o percurso metodoldgico, os resultados obtidos e

as possibilidades de continuidade da iniciativa com novos temas da geociéncia.






4 RESULTADOS

Durante o periodo de vigéncia do projeto, foram desenvolvidas diversas etapas
que resultaram na producdo de um video educativo sobre o tema Aquecimento Global,
voltado ao ensino de geociéncias por meio de midias digitais. O contetdo foi planejado
com base em fundamentagdo teorica, estruturado em formato audiovisual acessivel e
distribuido gratuitamente em plataforma online. A seguir, detalnam-se os principais

resultados obtidos:

4.1 Escolha e delimitacdo do tema

A partir de levantamento bibliografico e discussdes com o orientador, foi
definido o tema “Aquecimento Global” como foco do primeiro video do projeto, por sua
grande relevancia cientifica, ambiental e social. O aquecimento global é considerado um
dos maiores desafios contemporaneos, com a temperatura média da superficie global ja
1,1°C mais alta que no periodo pré-industrial (1850-1900), segundo o Relatorio Sintese
do IPCC de 2023 (Agéncia Brasil, 2023). A continuidade das emissbes pode fazer com
que a temperatura ultrapasse o limite de 1,5°C ainda na primeira metade da década de
2030, caso medidas dréasticas ndo sejam tomadas de forma imediata (USP Sustentarea,
2023).

Além de sua urgéncia global, a escolha do tema também foi motivada pela
realizacdo da COP30 no Brasil, em 2025, o que coloca o pais em evidéncia nos debates
climéticos internacionais. A proposta foi, portanto, contribuir com a divulgacdo
cientifica e a educacdo ambiental, criando uma ponte entre 0 conhecimento técnico e o

publico geral.

4.2 Elaboracdes do roteiro

O roteiro foi construido a partir de pesquisas em artigos cientificos, materiais
didaticos e conteudos de divulgacéo cientifica sobre mudancas climéticas e suas causas,
consequéncias e formas de mitigagdo. O texto seguiu uma estrutura linear, com
introducdo, desenvolvimento e encerramento, organizando o0s principais topicos a serem
abordados no video. A linguagem foi pensada para ser compreensivel, fluida e atrativa,
facilitando o entendimento por diferentes faixas etarias. As principais referéncias
consultadas para a elaboracéo do roteiro foi



O roteiro do video foi desenvolvido com base em referéncias cientificas
confiaveis, como os relatérios do IPCC, além de artigos académicos e materiais
didaticos voltados ao ensino de ciéncias. O conteudo abordou desde os conceitos
basicos de aquecimento global até suas principais causas — como a emissao de gases de
efeito estufa (GEE) provenientes da queima de combustiveis fésseis, desmatamento e
praticas agropecuérias — atribuidas inequivocamente a acdo humana (Cemaden
Educacao, 2023).

Também foram incluidas informacGes sobre os impactos atuais das mudancas
climéticas, como o aumento da frequéncia e intensidade de eventos extremos — secas,
ondas de calor, tempestades e elevagdo do nivel do mar — que ja resultam em perdas e
danos generalizados ao redor do planeta (WRI Brasil, 2023). Por fim, o roteiro abordou
formas de mitigacdo, destacando que reducles rapidas e sustentadas nas emissdes
podem reduzir o aquecimento de forma perceptivel em cerca de duas décadas, embora o
tempo para agir esteja se esgotando (Pacto Global Brasil, 2023).

A estrutura do roteiro seguiu um modelo linear com introducéo,
desenvolvimento e conclusdo, articulando os topicos de forma progressiva e didatica. A
linguagem foi cuidadosamente trabalhada para ser fluida e compreensivel, visando
atingir um publico amplo. Esse planejamento textual serviu como base para a gravacao

da narracdo, que guiaria toda a estrutura visual do video.

Figura 1 - Exemplo do roteiro desenvolvido para o video.

ROTEIRO IC
narragao

imagina acordar num dia comum... em 2080.
o sol ta brilhando — até demais..

as florestas estdo secas

0s rios também

0 ar parece mais quente do que nunca, vocé sai na rua com uma mascara — mas ndo &
por causa de virus... é pela qualidade horrivel do ar, cheio de fumaga e poeira.

em algumas cidades, o calor € tdo absurdo que as escolas param de funcionar.em
outras, o mar ja engoliu bairros inteiros. tempestades? mais frequentes, mais intensas,
mais perigosas.

pode até parecer cena de filme... mas vocé sabia que tudo isso ja esta nas projegdes de
cientistas do mundo todo?
e se a gente ndo mudar agora, esse pode sim ser o nosso futuro

Fonte: Autoria propria.
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4.3 Planejamentos de storyboard e cenas

Com base no roteiro, foi produzido um storyboard descritivo com sugestdes de
cenas, falas e elementos visuais, estruturando a narrativa audiovisual. Esse
planejamento serviu como guia para a montagem do video, permitindo prever
momentos de inser¢do de animac0es, transi¢des, textos e imagens, além da organizagdo
temporal dos blocos de conteddo. Embora ndo tenham sido produzidos quadros

desenhados quadro a quadro, a estrutura narrativa foi cuidadosamente descrita.

Figura 2 - Exemplo de descricéo/storyboard.

descrigdes paras as cenas

- videos de ceu alaranjado, florestas secas.

nnnnnnnnnnn

- imagens de areas alagadas, pessoas de mascara
- sobreposicoes de graficos do ipcc

Fonte: Autoria propria.

4.4 Escolhas e uso de software de edicao

Foi feita uma analise comparativa entre trés softwares de edi¢do de video:
DaVinci Resolve, Filmora e CapCut. Considerando a experiéncia com a interface, 0s
recursos oferecidos e a viabilidade técnica em equipamentos de desempenho modesto, 0
CapCut foi o escolhido por sua maior acessibilidade e praticidade. Ele permitiu realizar
todas as etapas de montagem, corte, insercdo de elementos visuais e finalizacdo do

video.

4.5 Gravacéao e edicdo de audio

A gravacao da narragdo foi feita utilizando o gravador nativo de um celular. No
CapCut, o audio foi recortado, equalizado e tratado com recursos de reducdo de ruido,
aprimorando sua qualidade para acompanhar a edi¢do visual. Esse processo exigiu
atencdo especial, uma vez que o audio serviu como base para a estrutura do video,

ditando o ritmo e a duragéo das cenas.
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Figura 3 - Captura de tela do programa CapCut.

Fonte: Autoria prépria.

4.6 Edigéo audiovisual

Com o roteiro e o audio definidos, iniciou-se a edi¢do do video, a partir da
combinacdo de materiais visuais obtidos em bancos de videos livres de direitos autorais
(Pixabay, Freepik e Pexels). Os trechos foram selecionados com base em palavras-
chave extraidas da narracdo e organizados conforme o storyboard. Foram adicionados
efeitos visuais, transicdes suaves, legendas e textos explicativos, com o objetivo de
reforcar o contetdo narrado. A trilha sonora foi incorporada com atengdo ao equilibrio

sonoro e ao ritmo da fala.

Figura 4 - Captura de tela do site Freepik

FREEP!K

@ Home

© Communi ty

Fonte: Autoria propria. Site Freepik.
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4.7 P6s-producéo e finalizacao

Na etapa final, o video passou por uma revisdo geral, com ajustes de tempo,
refinamento de cortes, transicdes e verificacdo da qualidade do audio e das imagens.
Apo6s a renderizacdo, o video foi exportado em alta qualidade e disponibilizado
gratuitamente no Youtube.

13
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5. PERSPECTIVAS FUTURAS

Com base nos resultados obtidos até o0 momento, o projeto apresenta diversas
possibilidades de continuidade e expansdo. A primeira delas diz respeito a producgéo de
novos videos educativos, abordando outros temas relevantes da geociéncia, como
desmatamento, polui¢cdo dos oceanos, mudancas no ciclo da agua, reciclagem e gestéo
de residuos. A metodologia desenvolvida nesta etapa inicial podera ser aprimorada e

replicada, com ajustes conforme as demandas tematicas e os recursos disponiveis.

Outra realizagdo futura importante estd na melhoria da qualidade técnica das
produgdes. A limitacdo de hardware enfrentada neste primeiro ano evidenciou a
importancia de equipamentos mais potentes para a edicdo de videos com maior fluidez,
qualidade visual e sonora. Investir em novos recursos tecnoldgicos permitira elevar o
padrdo técnico dos materiais, abrindo espaco para a exploracdo de novas linguagens

visuais, como animacg6es mais complexas, e menor tempo de renderizacao.

Além disso, had o desejo de fortalecer o dialogo entre ciéncia, educacéo e arte,
por meio de parcerias interdisciplinares com profissionais e estudantes de areas como
geografia, biologia, pedagogia, artes visuais e design. Essa articulacdo pode enriquecer
0 conteudo dos videos, tornar os materiais mais precisos e diversificados, e ampliar o

alcance da iniciativa.

A realizacdo da COP30 em Belém, no Brasil, em 2025, também representa uma
oportunidade estratégica para ampliar a visibilidade do projeto, reforcando a
importancia da educagdo ambiental e climatica em todas as esferas da sociedade.
Pretende-se, nesse sentido, desenvolver contetdos especiais que dialoguem com o0s
temas abordados na conferéncia, contribuindo para a formacéo critica e o engajamento

de jovens frente aos desafios globais do meio ambiente.

Por fim, planeja-se explorar novos canais de divulgacdo, como Instagram,
TikTok e plataformas educacionais, adaptando os videos para diferentes formatos e
publicos. Também esta em vista a criacdo de um site ou portfolio online que retna os
materiais produzidos, oferecendo acesso gratuito e organizado para professores,

estudantes e demais interessados.
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As perspectivas futuras reforcam o potencial do projeto como ferramenta de
educacdo cientifica acessivel, digital e criativa, com impacto tanto na formacgdo da

bolsista quanto na democratizacdo do conhecimento para a sociedade.
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6. CONCLUSAO

A realizacdo deste projeto proporcionou uma experiéncia significativa de
aprendizado e desenvolvimento, tanto no campo técnico quanto no formativo. Ao longo
de sua vigéncia, foi possivel aprofundar o conhecimento em softwares de edicdo de
video, especialmente no CapCut, e compreender as diversas etapas envolvidas na
producdo de conteudo audiovisual educativo — desde a pesquisa tematica e elaboracao

de roteiros até a montagem, edicao e divulgacdo do material final.

Durante o processo, foram enfrentadas algumas limitacfes técnicas, como a
necessidade de alto desempenho de hardware para a edi¢do e renderizacdo dos videos, o
que representou um desafio frente ao equipamento disponivel. Apesar disso, 0S recursos
foram utilizados da melhor forma possivel e o projeto foi concluido com sucesso, o0 que
reforga a importancia da adaptabilidade e da criatividade diante de condi¢gbes menos
favoraveis. A expectativa, para futuras producdes, é contar com ferramentas mais

robustas que possibilitem maior fluidez e qualidade técnica.

Além das barreiras técnicas, houve também dificuldades pessoais relacionadas a
falta de familiaridade com certas ferramentas e linguagens audiovisuais, que foram
sendo superadas ao longo do desenvolvimento do projeto por meio de pesquisa. Esse
percurso de aprendizado foi fundamental para o amadurecimento das habilidades
digitais e para a compreensdo das possibilidades pedagdgicas do audiovisual no ensino

de ciéncias.

A escolha do tema “Aquecimento Global” se mostrou especialmente pertinente,
considerando a urgéncia das questdes ambientais na atualidade. Em 2025, a realizacéo
da COP30 no Brasil reforca ainda mais a relevancia de iniciativas educativas que
aproximem o debate climético das novas gera¢des. Produzir conteddos acessiveis € uma
forma de contribuir para a sensibilizacdo e conscientizacdo do publico sobre temas

fundamentais da geociéncia e da sustentabilidade.

Em sintese, este projeto ndo apenas cumpriu seus objetivos iniciais, como também
abriu caminhos para novas producbes e aprofundamentos futuros. A experiéncia
adquirida podera ser aplicada em projetos posteriores e replicada em diferentes

contextos educacionais, contribuindo para a promoc¢éo de uma educacéo cientifica mais
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inclusiva, criativa e conectada com os desafios do século XXI.
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